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NERROMANTT

Byl jsi jedno z téch divnych déti co sni o tom, Ze se stane
hrobnikem? Byli tvoji rodic¢e funebraci a ty se jen drZi§ rodinného
femesla? Nebo jsi moZni jen velice nadany léka¥, ktery ale prisel
o trochu pozdéji nei bylo tfeba Kaidopédné ]'si v sobé nékde
takové jako jsi ty neni ¢asto pohliZeno nejlépe, nenech se zviklat
spole€nosti, zlistava jen tvou volbou jak vyuZije§ své schopnosti.

POCATECNT VYBAVA
» Hul s ¢ernym nebo fialovym krystalem (zranéni 2)
» Nekronomikon (s)
» Néhrdelnik z kosti tobé blizké osoby (m)

HISTORIE

» Potkal jsi divnou postavu v noci na hibitové. Trhala néjaké
byli, vystrasila té, a pFitom jen pronesla: ,Na h¥bitové jevic
zivota neZ ve vsi.“ Co tam délala? Pro¢ byla v noci na hibi-
tové? Co trhala?

» P¥i pohfbu jsi bezdéky nechal promluvit pohifbivanou divku.
Kdo byla? Co fekla? Postava byla pobliz a pomohla uklidnit
ostatni icastniky pohtbu.

» Postava varovala vesnifany pfed probuzenymi bytostmi.
Rekla ti néco vice o zadhrobnich bytostech? Pomohl jsi ji proti
nim?

POCATECNI DOVEDNOSTI
Nekromant za¢ind s jednou zakladni schopnosti podle tvého
vybéru.
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AURA SMRTI
Obklopuje té silnd aura podobna té, kterd se vznasi nad vSemi
pohfebisti, 1idé byvaji okolo tebe vaZné&jsi, méné se sméji a tva ktize
se zda chladné na dotek. Diky aufe si té nemrtvi zpravidla nebudou
v§imat a nebudou na tebe ttocit pokud je nenapadne§ prvni. Zvys
si odhodlani o 1 hex.

KRIZOVATKA SMRTI

Na rozcestich vZdy pozna§ kterou cestou chodi smrt nejcastéji.
Pokud se nachazi§ v nejisté situaci napfiklad pfed zamcenou
truhlou, zavienymi dvefmi nebo pfed pochybnym artefaktem na
jesté pochybnéjsim oltafi, mize§ se vypravéce zeptat: ,Hrozi mi
bezprostiedni nebezpeéi pokud...?“.

NESPLNENE POSLAN{

Na mistech s téZkou minulosti, na mistech kde nedavno nékdo
zemiel nebo v pFitomnosti pfizraku se miZes pokusit spojit s dusi
kterd nenasla klid, vypravé¢ rozhodne zda a s kym se spojis.
Vyvolana duse se ti po navazani spojeni svéfi s Ukolem ktery pro ni
zUstava ve svété zivych (pomstit jejiho vraha, nalézt ztraceny
predmé&t, zaopat¥it osifelé déti, atd.), pokud dokaze§ pro dusi
tento Ukol splnit p¥ipi§ si body reputace u frakce Mrtvych
v zavislosti na obtiZnosti tkolu, pokud ukol splnit nedokéaZes,
jeden bod si ode¢ti. Pfi komunikaci s dusi muZze§ pouZit
rozmlouvani s mrtvymi bez nutnosti téla.

ZNAMOSTI
Se smrtkou uZ jste jako stafi zndmi a tak kdyZ se spolu setkate,
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Celi§ ji tva¥i v tvar a ona s tebou za to jedna jako se sebou rovnym.
Na tah Celim nebezpe¢i méas bonus +1.
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ROZMLOUVAN{ S MRTVYMI

Pokud mas k dispozici télo, nebo aspoii jeho pfevaZnou ¢ast, miazes
ho doc¢asné oZivit i s jeho vzpominkami a pfes pouziti tahu Zkou-
mam a vyzvidam pomoci srdnatosti misto davtipu se ho zeptat na
véci které by mohl dle fikce védét. S oZivenym umrlcem se vzdy
dokéaZe§ domluvit skrze magické pouto mezi vami, takZe neni
nutné aby za Zivota umél mluvit stejnym jazykem jako ty.
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SVETLO NA KONCI TUNELU
Smrti uZ jsi stal tvaFi v tvar tolikrat, Ze jsi se par vécem stacil
priucit. Pokud vypadl ze scény vlivem ztraty veskeré vitality,
muZes se, pokud to dava fikéné smysl, vymanit ze spard smrti
o néco diive a do scény se jesté vratit.

Aby jsi se odvratil od svétla a utikal na druhou stranu, hod'si na
Nezdolnost.

KoMPLETN{ UsPECH: Vracis se do scény s dvéma obnovenymi hexy
vitality, lehky nasledek ale stale dostanes.

CASTECNY USPECH: Vracis se do scény s jednim obnovenym hexem
vitality, dostanes ale lehky nasledek a vzdorovani smrti si na tobé
vyZzadalo daii, skrtni si dvé odhodlani.

NEUSPECH:

1-4: Vzdorovani je marné, pomalu ztraci$ nadéji a 2 odhodlani.
5-7: Uz to vypadalo Ze se dokaZe§ vratit ale akorat jsi dal svym
spole¢nikdim planou nadéji, diky ¢emuz je tvij pad ted boli o to vic
-1k Situaci.

8-0: Tvé snaZenije bezvyznamné a navic jsi poboufil mistni duchy
zivlu.

MRAZIVY DOTEK
Pokud se na to soustfedi§ tvd aura smrti muZe docasné
mnohonésobné zesilit a nabyvat u¢inkd na okoli. P¥i aktivaci této
schopnosti budou rostliny pod tvym dotykem vadnout, dfevo
trouchnivét a ménit se v prach a zivi tvorové se budou citit slabi a
zac¢nou z tebe za¢nou mit strach.

Pro ovladnuti mrazivého doteku se musis chvili soustfedit, hod' si
+Istivost.

KOMPLETNi UsPEcH: Uspésné jsi zesilil svou auru, prob&hne
zadany efekt a situace +2

CASTECNY GspECH: Uspésné jsi zesilil svou auru, prob&hne zadany
efekt a situace +1 ale vyber 1:

1-3: NeudrzZel jsi pozornost a zasahl jsi sam sebe, skrtni si 2 skrty
odhodlani.

4-6: Tvé pocinani se obratilo proti tobé a zptsobilo ti zranéni,
Skrtni si 1-2 skrty vitality.

7-8: Tva aura se otfela o tvé zasoby, ztracis 1-3 zasoby.

9-0: Tvé po¢inani rozzlobilo zdejsi duchy Zivla.

NEUsPECH: Tvuj pokus selhal a vyber 1:

1-4: Neudrzel jsi pozornost a zasahl jsi sdm sebe, §krtni si 2 §krty
odhodlani.

5-7: P¥i pokusu pouzit dotek jsi akorat vlezl kam jsi nemél, ocitas
se v nevyhodné pozici (pod tlakem).

8-0: Ritual vyvolal vyron divoké magie.

VYKAZAN{

Za cenu jednoho bodu z reputace u frakce Mrtvych muazZes jakou-
koliv nemrtvou postavu, pfizrak nebo dusi vykazat ze svéta Zivych
a ,nésilné"“ ji pfevést na druhou stranu.
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REVENANT

Pokud mas k dispozici celé télo tvora jehoZ Zivot jsi vlastnoru¢né
ukonéil, mtze§ ho skrze maly krvavy ritudl pFivést zpét k Zivotu
jako svého poskoka. Takto vyvolany tvor je s tebou v magickém
svazku a ackoliv nerozumi pokynum jinych, tvoje pokyny p#ijima
telepaticky z jakékoliv dalky a je schopen samostatné jednat s
inteligenci téméf stejnou jako za Zivota. Najednou miZe§ mit
pouze jednoho revenanta.

Pokud jsi pod tlakem nebo nemas na provedeni ritualu klid, hod'si
+lstivost.

Kompletni Gspéch: Uspéiné jsi ritual provedl za cenu 2 $krtil
vitality

Céste¢ny Uspéch: Ritudl je Gspé$ny za cenu 2 $krta vitality, ale
vyber 1:

1-3: Ve spéchu jsi se Fizl p¥ili§ hluboko, odecti si dalsi 2 Skrty
vitality.

§krtni si 2 §krty odhodlani.

7-8: Ritudl nebyl dokonaly a vyvolany tvor ma pouze polovinu
(zaokrouhleno dolu) vydrze.

9-0: Tvé po¢inani rozzlobilo zdejsi duchy Zivli.

Netspéch: Ritudl se nepodafil, ztracis 2 skrty vitality a vyber 1:
1-4: Ve spéchu jsi se fizl prili§ hluboko, odecti si dalsi 2 Skrty
vitality

§krtni si 2 §krty odhodlani

8-0: Ritual vyvolal vyron divoké magie.

KOSTITRAS
Pokud rozlomis kost tvora, kterého jsi za Zivota znal a on o tob&
smyslel v dobrém, prostoupi tebou duch onoho tvora a ty dostane§
do konce scény bonus +1 k libovolné vlastnosti. Rozlamovani vice
kosti pak uz nema zadny efekt

Zvys si srdnatost nebo Istivost o 1.
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