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Mechécéci, jak jim vétsina bytosti ¥ika kvuli jejich (viceméné sub-
jektivné) roztomilému vzhledu, jsou d¥eviti humanoidi drobného
vzrastu. Védecky ¢i objektivné jsou zndmi pod oznacenim
»Mykonidi Minor“. Jejich té&la pokryva pestrd smés mecht,
lisejniktt a hub. Plet maji vras¢itou jako kuru stromu, misty
prorostlou houbami ¢i plazivymi rostlinami. Vlasy a vousy maji
podobu hustého mechu, kapradi nebo spletitych kofent. KdyZ jsou
zranéni, vytéka z jejich tél bélava miza pfipominajici krev.

Mechadci Ziji v izolovanych spolecenstvich v hlubokych a vlh-
kych lesich, kde si buduji Gtulné nory v zemi nebo vyuZzivaji
pfirodni jeskyné. Jsou zndmi jako mistfi v péstovani hub a vy-
nikajici vyrobci piv a syrd. Uctivaji prastaré bohy mechu
a podzemnich hub, které spojuji s plodnosti a rozkladem.

V absolutni tmé se kazdému méchackovi pfes o¢i okamzité
rozrustd aktivni pliseri, kterd jim dovoluje vidét i pfes absenci
jakéhokoliv svétla. Stac¢i vSak jakykoliv maly zdroj svétla —
svétluska, nebo svicka za rohem - a pliseri se z o¢i stdhne a tuto
schopnost mechacek ztraci.

JMENO A VZHLED

Vyber z kaZzdého Fadku jedno, nebo si vymysli vlastni:

Jméno: Bfezik, Mechul, Dubanek, Borous, Houbimir, Liak,
Kaprounka, Chorosinka

Tvaf: O¢i pfipominajici ¢erné lesni plody, vousy ze spleti mechu
a hub, Siroky Gsmév s bilymi mizovitymi zuby.

Télo: Nizké a podsadité, pokryté vrascitou kurou, obrostlé
mechy, liSejniky a houbami, s rukama a nohama podoba-
jicimi se kofentim.

Ozdoby: Amulety z hub nebo malych vétvicek, korunky ze

spletenych rostlin, ndramky z lisejnik.




Obleceni: Volné plasté z mechu ¢i liSejnikd, praktické vesty
a kalhoty s mnoha kapsami, jednoducha obuv z kury.

POCATECNT VLASTNOSTI
Ke svym vlastnostem libovolné p#ifad hodnoty 6, 5, 5, 4, 3.
Mechécdci jsou odolni a davtipni, ale ¢asto nejsou p¥ilis rychli.

POCATECNI VYBAVEN{
» MéSec s 5 st¥ibrnymi mincemi
» 9 zasob
» Dfevény kyj nebo sekyrka (zranéni 2)
» Sacek s uzite¢nymi houbami
» Lahev domaciho houbového piva nebo maly kus vyrazného
syra

HISTORIE

» Tahle postava ti kdysi pomohla opravit nebo zachranit tvtj
nejcennéjsi recept. Co se stalo a co té to naucilo o duvére?

» Spolu s touto postavou jste se ztratili v podzemi ¢i ruinach,
kde ses pokousel vylepsit sviij recept vzacnou houbou. Jak
jste se dostali ven a co jste si z toho dobrodruZstvi odnesli?

» Tato postava byla prvni, komu ses odvazil dat ochutnat hub,
které rostou na tvém téle. Jak na to reagovala a pro¢ ti na
jejim nazoru zalezi?

POCATECNf DOVEDNOSTI
Mechécéci zac¢inaji s jednou z variant dovednosti Symbiotické télo.
Za naplnéné dva hexy zkuSenosti si mZe§ vybrat dalsi variantu.
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SYMBIOTICKE TELO

Tvé télo hosti symbiotické houby a rostliny, které ti proptjcuji
zvlastni schopnosti. Na prvni Grovni si vyber jednu z nasledujicich
schopnosti:

» Houbova regenerace: Jednou za den si mtZe§ obnovit 1 hex
vitality, kdyZ poji§ houbu nebo pliseil kterou ziskas ze svého
vlastniho téla. Pokud si vitalitu naopak §krtne§, miZes takto
jednou za den obnovit 1 hex vitality jednomu jinému tvorovi
— presvédcis-li jej, Ze ma pliseil nebo houbu snist p¥imo
z tvého téla. Tak mocné 1é¢ivé efekty maji totiZ u¢inek jen p¥i
naprosto ¢erstvé konzumaci!

» Adrenalin: Vypusténim svych spért do vzduchu muzes 1x za
scénu ovlivnit okoli: V boji zlepsis Situaci o tolik, kolik skrtt
Vitality udélas. Mimo boj mtiZe§ vyvolat nervozitu nebo
eskalovat situaci do boje, pokud se k nému schyluje, nékoho
vyprovokovat, a pfidavas tak bonus +1 k hodu Snazim se
zapusobit komukoliv, kdo se o takovou provokaci snaZi
(vEetné sebe).

» Serotonin: Vypus§ténim svych spért do vzduchu mutZze§ 1x za
scénu ovlivnit okoli: P¥i vyjednadvani mas bonus +1 k hodu
Snazim se zapusobit, ten ale neplati na jiné Mechacky. Ti
dokonce vyciti (stejné jako ty), Ze se nékdo snazi je takto
manipulovat. V boji mtZe§ obétovat skrt Odhodlani a pridat
tak bonus k hodu komukoliv, kdo se snaZi o deeskalaci

(vCetné sebe).

PRUZNE TELO
Tva maximalni vitalita se zvySuje o jeden hex. Tvé télo je pruznéjsi

wevs

a odolnéjsi vaci padim ¢&i narazm. KdyZ spadne§ nebo jsi
odhozen, ztrata situace nebo odhodlani je poloviéni.




LESNf ODOLNOST
Tvé télo je pfirozené odolné vici jedlim, toxinlim a spéram. Mas
bonus +1 k jakymkoliv hodiim na obranu proti magickym jedim
a toxintm a nikdy neutrpi§ nasledek z béZnych hub ¢i rostlin.
Pokud né&jakou rostlinu ¢i houbu ochutnas, tak i pfesto, Ze na tebe
nemd zadny dusledek (ani pozitivni, ani negativni, kromé vyzivy),
dokaZe§ rozpoznat, jaky by pfibliZné méla G¢inek na jiné bytosti.
Doprovodi§-li ochutnavani o dramatickou demonstraci poten-
cidlnich efekti tak, aby to vsichni vidéli, mtizes pozadat vypravéce
o pfesné znéni efektt poziti dané rostliny nebo houby.

TICHE PRORUSTAN{
DokaZe§ se snadno skryt v lesnim porostu ¢i vegetaci. V p¥irodé
mas§ vzdy alespoii ¢asteény Uspéch p¥i snaze o ukryti se. Pokud

vénujes alespori hodinu p¥ipravé, muzes takto ukryt i dalsi bytosti,
a to za cenu 1 §krtu vitality za bytost (nezavisle na velikosti).

START ZNAMI

Houby jsou paméti p¥irody. Pokud jsou v okoli houby, plisné nebo
lisejniky, m4§ moZnost se jich dotekem ,zeptat® na informace
z minulosti, a to i z velmi dadvné. Tyto organismy nemluvi Zaddnou

Feci, otazku nepoloZis slovy, ale myslenkou p¥i dotyku, a odpovéd
dostane§ jako vnuknuti mySlenky, paméti, jako by byla tvoje

vlastni.
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MISTR SYMBIOZY

Dokazes ovladat houby a rostliny na svém téle na pokrocilé Grovni.
MuZes si vybrat i druhou specializaci dovednosti ,,Symbiotického
téla“, nebo zvysit Cetnost pouZivani o jedno (2x za den u rege-
nerace, 2x za scénu u péstovani).

KOROVA ZBRO]J

Tva karova kiZe ztvrdla na mistech, ktera jsou jinak odkryta,
a vytvorila silné&jsi ochranu, ktera ti poskytne +1 hex zbroje navic
bez jakéhokoliv omezeni pohybu. Slaba mista zbroje, kterou nosis,
jsou vyplnéna tvrdou ktrovitou kiZi. Pokud zbroj vymeénis za
jinou, tvrda mista se prakticky okam?Zité pfemisti.

HOUBARSKA HOSTINA
Tva povést znalce hub a gurmana ti vzdy zarudi vstficné pfijeti
v sidlech jinych, neZz mechaéskych sidlech. Pokud p¥i jednani
s jinymi bytostmi nabidne$ ochutnavku svych hub a syrd, vyber
jednu z moZnosti:

» Ziskas dva dilky reputace

» Najeden hod snaZim se zapusobit v dané scéné ziskas

automaticky ¢aste¢ny uspéch.

ZAKORENENT

Zakofenéni V kritickych chvilich mtZze§ zakofenit na misté a stat
se na kratkou dobu nehybnym, ale témé¥ nezranitelnym. Jednou
za scénu ziskas§ +2 hexy zbroje navic za cenu toho, Ze se nemtize§
hybat az do konce scény.




PLiSNOVY ALCHYMISTA
Dokazes vyrabét specidlni elixiry a tinktury z hub a plisni, které
maji razné G¢inky — od léceni pfes posilovani aZ po jedy. Jednou
denné muZe§ vyrobit jednu davku takového elixiru. Az, kdyz elixir
nékdo vypije, hod'si 1d10 a ur¢i efekt pro konzumenta elixiru.
» Do konce scény se zvétsi§ na dvojnasobnou velikost a roztrhs
své obleceni. Pusobis dvojnasobné zranéni zblizka.
» Zmens§i§ se na vysku cca 15 cm po dobu jedné scény. Pusobis
polovi¢éni zranéni zblizka.
» Tvé ofi seschnou, ale béhem nékolika minut ti narostou nové
na dlanich rukou.
» Veskeré tvé ochlupeni vyroste béhem chvile na délku t¥i
metrd.
» Tvlj nos oteCe a naroste mu samostatny, vécné kysely mluvici
obliCej, pFicemZ neustale kritizuje tvé vlastni jednéni.
» Naden sizvy$jednu ndhodnou (1d6 v pofadi nzd-hbt-srd-dav-
Ist, p¥i hodu 6 si vyberes sam) vlastnost o 1.
» Tvé ofi se zvétsi a zacnou vydavat zluté svétlo osvétlujici okoli
na deset metrd.

MI%

» Ziskas pfijemny, hiejivy pocit a pfi pFistim hodu pod tlakem
automaticky dosahnes plného tspéchu.

» Tvé télo pokryje zvlastni fosforeskujici pliseri. Kdykoliv ji
muZe§ na dobu jedné scény aktivovat, a tim se stane§ zcela

L%~z

pruhlednym. Pokud na sobé nemas Zadné obleceni, jsi zcela
neviditelny.

» Stfidavé propuka$ v pla¢ a hystericky smich p#i jakékoli
konverzaci po dobu jedné scény.
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