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Lesopy¥i jsou rozpustili, vili sk¥itkové s netopyfimi tvafemi,
prosluli svou laskou k hudbé, divokému veseli a obcasné zalibé
v ohnich a mirnému Zhafstvi ¢i jinym lumparndm. Maji velké,
plandavé usi a jemnou srst na hlavé a hrudi, zbytek jejich téla vak
pripomind spiSe drobné lidské déti. Plvodné pochazeji z viliho
svéta, odkud pfed generacemi odesli a usadili se v hlubokych
hvozdech lidského svéta.

Lesopyii Ziji koCovnym zptsobem Zivota, toulaji se sami nebo
v malych skupinkéch, podle svych nalad a instinktu. S oblibou
tadbofi ve vysoko ve vétvich stromi, ale radi se nechavaji hostit
v lidskych sidlech, kde v§ak nékdy budi obavy kvtli své nezbedné
povaze. Obzvlast nadSeni jsou, kdy?Z se v lidské osadé zrovna kona
néjaka veselice.

JakoZto vili bytost ptvodem z Férie je Studené Zelezo tvou
velkou slabinou a veskera zranéni utrZzena takovouto zbrani jsou
o +1 vyssi.

JMENO A VZHLED
Vyber z kaZdého fadku jedno, nebo si vymysli vlastni:

Jména: Travysmrk, Kostibal, Svihokuk, Gubber, Lunodajka,
Whipsee, Blinka, Bahiidk, Chlasta

Tva¥: Netopyii Cenich s malickymi ostrymi zoubky, obrovské
plandajici usi, oci plné rostackych jisk¥icek.

Télo: Drobna postava podobna lidskému ditéti, jemné srst na
hrudi a hlavé, nohy a ruce s tenkymi prsty.

Ozdoby: Koralky z lesnich plodd, Sperky z kosti nebo musli,
barevné stuhy nebo cingrlatka.

Obleceni: Obleceni posbirané z raznych kultur, ¢asto barevné,

nesourodé a pfehnané zdobené. Ptaci pera, vyrazné satky, pestré




POCATECNT VLASTNOSTI
Ke svym vlastnostem libovolné p#ifad hodnoty 6, 5, 5, 4, 3.
Lesopyfi byvaji hbiti a Istivi, ale jen zFidkakdy fyzicky silni.

POCATECN{ VYBAVEN(

» MéSec s 5 st¥ibrnymi mincemi

» 9 zasob

» Hudebni dechovy néstroj (flétna nebo pistala)
Mal4 dyka nebo prak (zranéni 2)
Mala lahvicka podez¥elého napoje nebo sladkosti
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HISTORIE

» Tato postava se s tebou kdysi dala do tance p¥ilidské slavnosti.
Jaké kouzlo nebo zmatek jsi tehdy zpusobil a pro¢ si to do-
dnes pamatujete?

» PFed touto postavou jsi se jednou schoval na stromé a shodil na
ni néco necekaného. Co to bylo a jak na to reagovala?

» Tahle postava znd tvou tajnou vaseii, kterou skryvas i pfed
ostatnimi lesopyry. Co je to a pro¢ ji zna pravé ona?

POCATECNI DOVEDNOSTI
Lesopy¥i za€inaji s dovednosti Lumparna.
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LUMPARNA
Muzes§ si k FeSeni aktudlniho problému nebo situace vymyslet
néjakou lumparnu. Ta by neméla tebe ani tvé spolecniky sabo-
tovat, nebo zbytecné znesnadnit situaci, ale pfekroutit ji néjakym
vtipnym nebo chaotickym zptisobem. Zapoj do lumparny i spolu-
hrace, aby sis byl jisty, Ze je tim mimoherné nenastve§ (hracské
postavy samoziejmé nastvané byt mohou).

Vzdy, kdyZ se snazi§ Fesit situaci pomoci lumparny, rostarny
nebo vtipku, ziskas plus jedna k souvisejicimu hodu.

Pokud tva akce nenaStve ani neublizi nikomu z druziny,
zvedne§ v pfipadé uspéchu navic situaci o dva.

Pokud se ti legracka nezda¥i a problém vyfesis se v§i vaznosti
a klidem, propadas zasmusilosti — udélej jeden skrt do odhodlani.

HUDEBN{ MAGIE

Lesopyfti jsou znami magii svych hudebnich nastroja. Pfed tahem
Tabo¥ime miZe§ zbytku skupiny za 2 Skrty odhodlani zahrat
melodii pro lepsi nadladu a rytmus prace. Vysledny hod na
Tabofime pak nemuZe byt horsi, nez ¢astecny tuspéch. MZes takto
pomoci lé¢it i odhodlani jinych (svoje stale krtas).

SNESITELNA LEHKOST BYTf
Pokud se nachazis pobliZ oslav, hostin ¢i veseli, je pro tebe obtizné
odolat pokuSeni se zapojit. Pokud se zufastni§ né&jaké veselky,
hospodského klani nebo podobné kratochvile, nemiZze nikdo
zlomit tvou vuli, zastrasit t&, nebo ovladnout tvou mysl.

Nakresli si hex a kazdy uplynuly den od oslavy v ném udélej
jeden skrt. KdyZz se hodiny zaplni, o vyhody pfichazis.

Zaroven mas po tuto dobu bonus +1 k hodtim, které maji co do
¢inéni s ohném a plameny. Co je to za oslavu bez pofadného
taboraku?




MISTR SLUCHU
Tvé velké netopyii usi jsou mimotadné citlivé. Pokud pouZivas tah
Zkoumam a vyzvidam, kterym naslouchdas ¢i sleduje§ rozhovor,
ktery probiha pobliz, ziskas otdzku navic, i v pfipadé nedspéchu.

MALA POSTAVA, PLAMENNA DUSE
Tva maximalni vitalita se zvySuje o jeden hex. V boji, ve kterém
figuruje ohernl, toho dokaZze§ vyuZzit a vhodnym manévrovanim
kolem protivnikt jim zplisobit popaleniny navic. Dostavas bonus
+1 ke zranéni vzdy, kdyZ je ve scéné oheri.
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PLAMINKY V 0CicH

Tva radost z ohné, zapalovani a hofeni se propojuje s tvou
kouzelnou hudbou. S pomoci svého hudebniho nastroje muzes
zaplatit 1 $krt Odhodlani a ovladat pfirozené chovani ohné
v rozsahu jednoho domu. DokaZe§ tedy urychlit hofeni nebo
roz§ifeni ohné do takové §ifky, nebo naopak znaéné urychlit
utlumeni plamend, nebo odklonit Sifeni jinam, neZ by se §iFil
pfirozené. Pokud pomoci této dovednosti Gto¢i§ nebo poméahas
apod., muZe Vypravé¢ poZzadat o odpovidajici hod, mas na néj
bonus +1.

ROZTOMILA HROZBA
Tva povést veselého lumpa znamen3, Ze vét§ina bytosti té& radéji
nechd byt, neZ aby té provokovala. Ma§ vzdy minimalné ¢asteny
Uspéch, kdyZ se snazi§ nékoho odradit od konfliktu nebo sporu.

ZKUSENY RAUBIR
MuZe§ se naudit jednu libovolnou zékladni dovednost z kterého-
koliv svitku povolani.




LESOPYR V Ri§1 DIVU
Jednou za den, kdyZ si nevi§ rady, co a jak dal, miZe§ na svuj
hudebni néstroj zahrat rozveselujici pisnicku, kterd vas ma
inspirovat k vyfeSeni situace. Hod si 1k10, abys zjistil, ktery
z fikénich diisledkt ze seznamu niZe se stane.

Kromé jednoho z fikénich efekti niZze pridava tvé hrani +1 do
Situace. Efekt by mél vZidy posunout druZinu bliZ k feSeni problému.

1. Jakoby nahodou se oteviou tajné dvefe, odbarikaduje nebo
objevi cesta, kterd dosud nebyla zfejmi. A to i v pfipadé, Ze
Vypravéd s takovou cestou nebo dvefmi nepocital. Vymyslete je
pfipadné spolu.

2. Na scéné se objevi obycCejné zvife o velikosti ko¢ky nebo
mensi. NemtiZe§ ho nijak ovladat, ale za Zaddnou cenu té nezrani
a pokusi se ti néjak pomoci v aktudlni situaci.

3. Nahodou si vzpomene§ na né&jaky fakt souvisejici se
situaci, ktery by vam mohl né&jak pomoci - povidacky o slabiné
monstra, se kterym bojujete, nebo kus historie, ktery si pamatujes
z vypravéni ze svych cest.

4. Vyber si jednoho tvora, kterého vidi§, ten okam?Zzité
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uklouzne nebo zakopne a pada k zemi. V boji tim zvysis situaci o 1.

5. Pocasi v oblasti, ve které se nachizis, se okamZité méni k
pro tebe lepsimu, zaleZi, co tijak vyhovuje. Je to vieobecna zména,
nemiZe to byt specificky zamifeny poryv vétru nebo tder blesku
do protivnika.

6. Jeden nahodny tvor v tvém okoli, kterého vidis, se k tobé
do konce smény citi silnou ndklonost nebo té za¢ne shledavat moc
roztomilym na to, aby té& zranil.

7. Nezivy pfedmét tvého vybéru, na ktery vidis, se okamzité
rozbije, coZ té néjak posune dopfedu.

8. Néco z tvého okoli, co obvykle neumi mluvit (Zivé i nezivé,
vybere Vypravé¢) na tebe za¢ne hovofit.




9. Do konce scény, nebo dokud nékoho nezrani§, vsichni
pfitomni ve scéné zcela zapomenou, Ze existuje§. MuZes
manipulovat s vécmi, ale pokud se nékoho pokusi§ okrast nebo jim
sebrat zbraii, uvédomi si, Ze tam jsi.

10. Uvédomis si, Ze v oblasti kde se nachazi$ je néco, co tu
zapomnéla nebo ztratila néjakd nehracskd postava z vaSeho
pfibéhu, co ti o dané postavé nebo lokaci kde se nachazite néco
fekne.

» Pfedmét musi byt obecny, tedy napft. néjaky kli¢, ne ten kli¢,
co odemyka dvefe naproti.
» Pfedmét je maximalné o velikosti bochniku chleba

Pfedmét vymysli ve spolupraci s Vypravécem podle toho, co té&
v lokaci zajima a co Vypravédi piijde alesponl vtipné a ndpomocné.
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Nemusi to nutné “davat smysl,” od toho je to divné Lesopyti Stésti.

V MALEM TELE VELKY DUCH!

Tvad maximalni vitalita i odhodlani se zvy$uji o jeden hex.
Pouzivas-li néjakou humornou nebo netradi¢ni zbran, mas s ni
bonus +1 ke zranéni.
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